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 مقدمه :

ي ضار  در حال حاضر بيشتر خانواده هاي ايراني از انواع دوربين هااي فيلمرارداري بارا

زندگي  ت خاطره ها و وقايع جالب زندگي خود استفاده مي كنند . لحظاتي ازلحظات و ثر

داراياي  كه برروي نوارهاي دوربين ثرت مي كنيم متعلق به ما و خانوادة ماا باوده و جا  

ايي هاهاي معنوي ما محسوب مي شوند . ما ايراني ها به دليل اعتقادات مذهري و سانت 

شاترا  خاطره هاي خصوصي مان را با ديگران باه ا كه داريم ، دوست نداريم تا لحظات و

در  .مان خدشه دار نشاود قرار دهيم ترجيح مي دهيم تا حريم خصوصي زندگي و خانواده

خاي عين حال مايليم تا فيلم هاي گرفته شده در مقااطع متتلار را تادوين نماوده و بر

ر بيرا را افكت هاي ز صحنه ها را حذف كرده يا ترتيب برخي صحنه ها را تغيير داده و ني 

انيم اهيم بتوكليپ ها اجرا نموده و يا موسيقي متن دلتواه را به فيلم اضافه كنيم . مي خو

 .فيلم هاي خصوصي و خانوادگي را خودمان تدوين و ميكس كنيم

تي كه همچنين توضيحات و تمرينات متتلفي ارائه شده كه مي تواند مارا در حل مشكلا 

 .با آن مواجه مي شويم ، كمك كند  3D Studioدر حين كار با 
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 مسير هموار 

 ن نحوة ساختن يك مساير حركات ابتادايي و نحاوة كااركردن باا آن را نشاانياين تمر 

ده را همانند آنچه كاه در زيار نماايا داده شا Logoدهد . دراين تمرين ، شما يك مي

ايجاد  ZYX Trucking Companyاست براي يك شركت حمل و نقل خيالي به نام 

 .خواهيد كرد 

 

 

 

 

 

 

جاد ماي ن به اين طرح دقت شود كه انيميشن براي تكه هاي جداگانة آن ايدبراي فرم دا 

ترتياب  شود تا بتوان آنها از خارج صفحه نمايا به داخل به پارواز درآورد .پاس باه ايان

اي كاار دموضوعات را بايد جداگانه حجم دهيم تا به صورت جداگانه ني  عمل كنند در ابت

عادي اشكالي را همانند آنچه كه در شكل بالا به نماايا در آماده اسات ، در محاي  دوب

 بسازيد .
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 : 1مرحله 

را وارد كنيد  ZYXرا انتتاب كرده و سپس حروف  COBRAدر محي  دو بعدي فونت 

 را بدهيد  400×180. به آنها اندازة 

  :2مرحله 

چناد  (كنيد براي ايان منظاور ، كلياةSkew)  واحد متمايل 10به مي ان  متن را حدوداً

را  Modify/Polygon/Skewو سپس فرمان  SELECT)ضلعي ها را انتتاب كرده)

و  ( نموده و سپس باه روي صافحه نماايا رفتاهONرا فعال ) selectاجرا كنيد . كليد 

 كليد سمت چپ ماوس را فشار دهيد تا به اين ترتيب تمام اشكال متمايل گردند .

( كه در باالاي صافحه نماايا وجاوددارد نگااه (Status Lineخ  موقعيت مكاني به  

اسات  واحد شاده 10كرده  تا اطمينان حاصل نماييد كه مي ان انحراف متن شما حدوداً 

هام  در ضمن دقت شود كه اين امكان وجوددارد كه بالايي ترين گره هاي حروف به روي

احاد باه ورا چناد  Zاين مسئله اتفاق افتد حارف و ساختار آن را به هم ب نند . اگر رفته 

را ني  چند واحد به سمت راست حركت دهيد تا زمااني كاه هاي   Xسمت چپ و حرف 

 .يك از حروف روي هم قرار نگيرند 

 :3مرحله 

در ن ديكي حروف ايجاد كنيد دو چهار ضالعي ديگار از  200×30يك چهارضلعي با ابعاد  

ياا  كپااي كنيااد بااراي اياان منظااور ، فرمااان روي اياان چهااار ضاالعي در پااايين ن
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Modify/Polygon/Move را انتتاب كرده و كليدTab   را فشار دهيد تا در راساتاي

را نگه داشته ايد روي چهاار ضالعلي و كلياد  Shiftعمودي قرار گيرد در حالي كه كليد 

ن واحد باه سامت پاايي 75چپ ماوس را فشار دهيد تا عمل كپي انجام شود . سپس آنرا 

 حركت دهيد اين كار را براي چهار ضلعي بعدي هم تكرار كنيد .

 :4مرحله 

 را شكل جاري قرار دهيد . Zدخيره سازيد . ZYX.SHPشكل را تحت نام  

 :5مرحله 

ايان  .واحاد برساانيد  10را تقريراً به  (Path)وارد محي  حجم ساز شويد و طول مسير 

ت د تغيياراسير در زاوية دياد روبارو انجاام دهياكار را از طريق انتقال دادن گرة بالايي م

 طولي مسير را مي توانيد در سمت راست خ  موقعيات مكااني و واقاع در باالاي صافحه

 [ قرار دارد ونمايا برينيد كه به صورت يك عدد متغير در داخل دو براكت ]

 :6مرحله  

ود اجرا نش Centerرا به عنوان شكل جاري احضار كنيد . دقت شود كه دستور  Zشكل  

تااب ( انتONو يا به عرارتي ديگر به هي  عنوان آن را حركات ندهياد . بافعاال كاردن )

Optimization  به موضوع مورد نظر حجم دهيد و به اين موضاوع ناامZ   را اختصاا

 دهيد .
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 :7مرحله 

 سپس وارد محي  حجام ساازهرا شكل جاري قرار دهيد  Yوارد محي  دو بعدي شده و  

جام ححجم دهيد اين عمليات را براي تمامي اشكال تكرار كنيد باه اشاكال  Yه شده و ب

 Bar3,Bar2,Bar1,X,Yداده شده اين اسامي را اختصا  دهيد 

 :8مرحله  

ساه  موضوعات حجم داديد ، وارد محي  ويرايشگر سه بعادي شاده وبعد از اينكه به همة

همچناين   م به صحنه اضافه كنياد .نور را مطابق استانداردي كه در مقدمه توضيح داده اي

يجااد قسمت مقابل طرح در صحنه قرار دهيد و هنگاام ا يك دوربين را به منظور مشاهدة

 ( نماييد ONرا فعال )  Show Coneدوربين در صحنه كليد 

 : 9مرحله 

را اختصا  دهيد در اين انيميشاين هماة  RED PLASTIC، مادة به همة موضوعات

 30از  فحه نمايا را روي فريم صفر قرار داده و كل آرم را در باياموضوعات خارج از ص

 حركت خواهيم داد .فريم 

ممكن است به نظر برسد كه ساده ترين راه براي حركت دادن به موضوعات اين است كه  

رفته و موقعيت مكاني آنها را  30موضوعات را برروي فريم صفر قرار داده و سپس به فريم 

انشان در فريم صفر قرار دهيم انجام اين عمليات بيشتر از آن چه كاه برعكس موقعيت مك

چاره ساز باشند ، مشكل آفرين هستند . و شما مجرور خواهيد شاد وقات زياادي را روي 

بگذاريد تا تكه هاي طرح را به مسيرهاي عكس برگردانيد . يك راه حل ساده تر  30فريم 
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كپاي و ساپس موضاوعات را  30اي صافر تاا اين خواهد بود كه اسلايدها را روي فريم ه

 برروي فريم صفر تنظيم كنيد .

 :10مرحله  

ه و رفتا Track Infoبراي انجام اين كار ، وارد محي  فريم ساز شاويد ، بارروي كلياد 

 سمت راست ماوس را فشار دهيد ودكمة

نشان داده مي شود الرته دقات شاود كاه در  Worldدر مورد  Track Infoاطلاعات  

اي است كه مجموعه Worldوجود ندارد در و اقع  Worldن جا موضوع خاصي به نام اي

خال صاحنه به آساني در اختيار شما قرار مي گيرد تا امكان اداره كردن تمام موضوعات دا

 را به يك باره داشته باشيد .

 : 11مرحله 

 وار داده واقع در انتهاي جعره رفته و كليد سمت چپ مااوس را فشاCopyبرروي دكمة 

( و All Trackروي سپس برروي مسير بالايي ترين نقطه فريم صفر ، روي نمودار رفته )

 يك كپي تهيه كنيد بارروي كلياد 30سمت چپ ماوس را فشار دهيد برروي فريم  دكمة

ok  واقع در انتهاي جعرةTrack Info سمت چپ ماوس را فشار دهيد .رفته و دكمة 
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 :12مرحله 

كنيد  كپي كرده ايد . اطمينان حاصل 30ام مشتصات فريم صفر را برروي فريم اكنون تم

ه ي آن بردديد اشاره گر ماوس را برروكه روي فريم صفر قرار داريد براي فعال شدن زاويه

رفتاه ودو  Zoom Outو دكمة سمت چپ ماوس را فشار دهيد سپس بارروي انتتااب 

 اشد .بتا فضايي در اطراف آرام وجودداشته مرتره پشت سر هم دكمة چپ ماوس را ب نيد 

 :13مرحله 

 زيد تكه هاي آرام را از زاوية ديد دروبين خارج سادر زاويه ديد مقابل جداگانهو 

هر  را براي ديد بالا رفته و يكي از تكه ها را به طرف دوربين حركت دهيد فواصلبه زاوية 

 موضوع تغير دهيد .

 رآيند.دبه صورتي تصادفي در مقابل بينندگان به پرواز  اين باعث خواهد شد كه تكه ها

 :14مرحله 

 ديد دوربين ، اطمينان حاصل نماييد .قطعات درزاوية از محو شدن كلية 

 يجاد شودااكنون يك بار اين انيميشن را راندو كرده تا يك پيا نمايشي از اين انيميشن 

ه ب م رسيدن ز در مي آيند . امابه هنگا. به پيا نمايا نگاه كنيد قطعات به خوبي به پروا

قيم در ، ناگهان مي ايستند ، در ضمن هر قطعه ، دقيقاً برروي يك خ  مستمقصد نهايي 

 حركت است .
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را ايان آيا تابحال انيميشن كامپيوتري را ديده ايد و ياا باا خاود فكار كارده اياد كاه چا 

اياد در م اكناون ايجااد كردهمي رسد ؟ انيميشيني كه ها« كامپيوتري »انيميشن به نظر 

 اين دسته از انيميشين ها قرار دارد.

ف در دنياي واقعي ، هي  موجودي را نتواهيد يافت كه مستقيماً بارروي ياك خا  صاا 

د دارد پرواز كند ، حركت ها هميشه ، انحنا  داشته و تندي و كندي سرعت در آنهاا وجاو

ين اوقر سرعتا را پايين مي آورد .همچنين وقتي كه جسمي مي ايستد ، كمي قرل از ت

ظار نحركت مستقيم وار انيميشن و ايستادن ناگهاني آن باعث مي شود كه حركت ها باه 

 به آساني 3D Studioساختگي و مصنوعي بيايند . خوشرتتانه اين مشكلات در محي  

 حل مي شود در ابتدا كمي انحنا  به مساير بدهياد باراي ايان كاار ، مساير حركات باه

 ( جديدي نياز خواهد داشت .Vertex)گرة

 :15مرحله  

. فرمان  شويد 30پنهان سازيد وارد فريم  Zدوربين و همة موضوعات را به غير از موضوع 

Paths/Show-hide را انتتاب نموده و روي موضوعZ  رفته ، كليد سمت چپ مااوس

ير مي شاود مسادر تمام زاويه هاي ديد نمايان  Zرا فشار دهيد ، مسير متصو  موضوع 

Z  را در زاوية ديدبالاZoom in دياد قارار دهياد نماييد مسير را به فرم كامال در زاوية

رفتاه و كلياد Zرا انتتاب نموده و روي قسمت وس  مساير  Paths/Add Keyدستور 

ندارد  سمت چپ ماوس را فشار دهيد . در اين جا راهي براي پيدا كردن مرك  مسير وجود

 نرا به صورت چشمي انتتاب كنيد .و مي بايستي كه آ
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لايد اي را در مسيري درج مي كنيد در واقع درست در همان نقطه يك اسهنگامي كه گره

 .ايجاد مي شود 

متوجه  را انتتاب كنيدZرا زده و بعد از آن موضوع  Track Infoبطور مثال اگر دكمة  

 30مت ميااني فاريم كليد فريم در قسا Track Infoخواهيد شد كه در جعرة محاورة 

 ياييد وبيرون ب  Track Info كار از جعرة محاورهانيميشن ايجاد شده است قرل از ادامة

 :16مرحله  

 Zرا انتتاب كرده و در حالي كاه روي گارة ميااني مساير  Paths/Move Keyدستور 

مت گاره را باه ساقرار گرفته ايد كليد سمت چپ ماوس را فشار دهيد در زاويه ديد بالا ،

 چپ حركت دهيد تا مسير كمي منحرف گردد .

شايد حال ، موضوع مي بايستي كه برروي مسير منحني به حركت درآيد . دقت داشته با 

يد نماايا قرار داريد اما فق  قسمت مرك ي آن را تغيير داده ا 30كه اگرچه برروي فريم 

ا باا ماي توانياد مسير براي ديدن تمام حركت انيميشن راه خوبي به نظر مي رساد . شام

 ماييد .حركت دادن گره هاي مسير ، برروي هر فريمي كه بتواهيد ، انيميشن را اصلاح ن

 :17مرحله  

و فشار دادن كليد سمت چاپ مااوس در حاالي  Paths/Show-hideبا انتتاب فرمان 

 . موضوعات را آشكار سازيدهستيد آن را پنهان كنيد ، حال كلية Zكه برروي مسير 
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 :18مرحله 

ما ماي شا. از عمليات بالا براي ايجاد انحراف در مسير تمام موضاوعات اساتفاده نمايياد  

ت مياني را در جهت مورد نظار حركات دهياد .جهاتوانيد براي هريك از موضوعات ، گرة

ريك را برروي ه Easeبعد يك لغ نده خميدگي را براي هر موضوع تغيير دهيد در مرحلة

ود داد . اين عمل سرب لغ ش جسم به سمت موقعيت مكاني خ از موضوعات قرار خواهيد

ا سارعت تامي گردد . يك لغ نده را برروي محلي كه قرار است موضوع بايستد ، قرار داده 

 جسم قرل از توقر كم شود .

مسايرها را پنهاان را نمايا دهيد و بقيةZبراي روشن تر شدن مسئله ، مسير مربوط به  

فارم  بارروي ياكمسير را مطالعه كنيد هر نقطه مكان موضوع را  قرم  رويسازيد . نقاط 

وضاوع مشتص مي كند اگر نقاط در فواصل ن ديك به هم قرار دارند به اين معناست كه م

گر د نماياانباشناز موضوع قرار گرفته  ربه آرامي و بسيار نرم حركت مي كند و اگر نقاط دو

رعت نقاط ني  نشانگر يكنواخت بون سا حركت تند هستند موزون و يكنواخت قرار گرفتن

تيجاه نقاط به صورتي موزون قرار گرفته اناد ، پاس ن Zخواهد بود. برروي مسير موضوع 

رل از را تا ق Zميگيريم كه حركت اين انيميشن يكنواخت خواهد بود در وهلة اول حركت 

 ايستادن ، كم نماييد .
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 : 19مرحله  

وس برده و كليد سمت چپ ماا Key Infoبرروي دكمة  شويد ، نشانگر را 30وارد فريم 

فشاار  برريد و دوباره كليد سمت چپ ماوس را Zرا فشار دهيد سپس اشاره گر را برروي 

 ظاهر خواهد شد . KeyInfoدهيد جعرة محاورة 

Ease To  بلغ انيد و. نشانگر را روي كلمة  25را بررويOK پ بوده و كلياد سامت چا

نيد چاه خارج شويد براي اين كه بري  Key Infoا از جعرة محاورة ماوس را فشار دهيد ت

كاان ماتفاقي افتاده است به نقاط قرم  واقع در روي مسير حركت نگااه كنياد هار نقطاه 

جايي را بر روي يك فريم  نشان مي دهد نقاط ن ديك به انتهاي مسير ) Zحركت موضوع 

ي رده قارار گرفتاه اناد و نشاان مانشسته است (نسرت به هم فش 30بر روي فريم  Zكه 

باعاث تغييار قابال  Ease Toحركت كند مي شود عمال دهند كه قرل از ايست كامل ،

 اي در انيميشن  شما خواهد شد .ملاحظه

 :20مرحله  

 key Infoاين مراحل را براي تمام موضوعات تكرار نماييد قرل از آن كه برروي دكماة  

 . هستيد 30اطمينان حاصل كنيد كه بر روي فريم كليد سمت چپ ماوس را فشار دهيد 

 :21مرحله  

را بدهيد.  ZYX02.FLIنام   Fileراندو كنيد به اين  320×200انيميشن را با كيفيت 

فريم در ثانيه تنظيم نماييد سپس فايل ذخيره شده را  15را برروي  Play backسرعت 

رتي هموار و نرم بارروي مساير به نمايا درآوريد دقت داشته باشيد كه موضوعات به صو
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خود مي لغ ند شما ممكن است كه تشتيص ندهيد موضوعات بارروي مساير منحناي در 

حركت هستند منحني بودن مسيرها ، زياد مشتص نيست اما باعث زيراتر شدن انيميشن 

 خواهند شد .

 :22مرحله 

 ذخيره نماييد . ZYX01.PRJكار خود را تحت 
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 :تنظيم حركت 

 در اين انيميشن مستطيل هاي موجود داخل صحنه باه پارواز درآماده و پاس از توقار 

 كوتاهي ، دوباره به سمت چپ پرواز مي كنند .

براي متوقار نگاه داشاتن انيميشان در وسا   3D Studioممكن است در حين كار با 

ل بقا Bias Tensionصحنه دچار مشكل شده باشيد . اين مشكل با تنظيم لغ نده هاي 

 حل است .

 :1مرحله  

 يد برروي صفحه نمايا وجود ندارد و آن را فراخواني كن ZYX01.PRJاگر فايل پروژة

 :2مرحله 

هيم فريم اختصا  دهيد ماي خاوا 60وارد محي  فريم ساز شويد و به انيميشن مجموعاً 

در  در اين انيميشن مستطيل هاي موجود در روي صفحه نمايا به پرواز درآيند و سپس

 60فاريم  تا« بي حركت باقيمانده و پس از آ 45فرود آمده و تا فريم  30جايي روي فريم 

 تكميل شده است فريم اولية اين انيميشن قرلاً 30دوباره پرواز كنند . 

تا فريم  30كه بالايي ترين مستطيل است كار خواهي كرد ميله را از فريم  Bar1در ابتدا 

 .كپي خواهد شد 45بعداً برروي فريم  30ي فريم ساكن نگه داريد كليدهاي رو 45
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 :3مرحله  

ن آبرده و كلياد سامت چاپ آن را ب نياد بعاد از  Track Infoنشانگر را يك بار روي  

 Copyكمة روي درفته و دوباره همان كليد را ب نيد اين بار اشاره گر را بر  Bar1برروي 

 30كليادها از روي فاريم ياد تاا همةبرده و بار ديگر كليد سمت چپ ماوس را فشاار ده

 كپي گردند  45برروي فريم 

بعاد ، برده و كليد سمت چپ ماوس را فشاار دهياد در مرحلة Okگر را روي كلمة اشاره

 ميله را به سمت راست حركت خواهيد داد .

 :4مرحله 

ني را تاا زماا Tabرا انتتاب كرده و كلياد  Object /Moveشويد فرمان  60وارد فريم 

ع واقا Bar1راست نمايان شود نشانگر را بر روي  –شار دهيد كه فلا در راستاي چپ ف

 را باه سامترد زاوية ديد روبرو برده و كليد سمت چپ ماوس را فشاار دهياد مساتطيل 

 راست آن قدر حركت دهيد تا از زاوية ديد دوربين خارج گردد .

 :5مرحله 

 براي ديدن يك پيا نمايا شكل را راندو كنيد 

انده ساكن نم 45تا 30ا مشاهدة پيا نمايا ، متوجه خواهيد شد كه مستطيل از فريم ب

 است چه اتفاقي افتاده است ؟

نيا  ساعي ماي كناد كاه  3D Studioوقتي كه شما فريم هاي كليد را تنظيم كردياد  

حركت انيمشين را بوسيله پيا بيني كردن هموارتر جلوه دهد د راين جا قرال از اينكاه 
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به سمت راست حركت كند ، در فاريم  45ق پيا بيني حركت براي فريم بعد از ميله طر

كمي به سمت چپ حركت كرده است برخي اوقات اين پيا بيني در حركات  45قرل از 

 مفيد مي باشد اما در اين مورد مفيد نيست .

ده از ا اساتفابرويد ب 30براي اين كه بطور عيني برينيد كه چه اتفاقي افتاده است به فريم 

كليد سمت چپ ماوس را  فشار داده  Bar1و برروي  pathes /show – Hideفرمان 

دهاي تا مسير موضوع را برينيد. برروي مسير ب رگ نمايي نماوده و باه ايان ترتياب كليا

 را برينيد. 45و  30موجود در فريم هاي 

ده كوچك ايجااد شاياك حلقاة 45و30دقت كندي كه در مسير بين كليدهاي دو فريم  

ماي  است در اين قسمت ميله ساكن نمي ماند و در بين دو فريم ، روي اين حلقه حركت

وان تاكند از تنظيم مي ان كشيدگي و مقادير گرايشي براي ثابت نگه داشتن موضوع ماي 

 استفاده كرد 

 :6مرحلة 

سامت  برده و كليد Bar1و  Key Infoشويد به ترتيب نشانگر را برروي  30وارد فريم  

 نادة ظاهر شد ، لغ key Infoاوس را يك بار فشار دهيد . وقتي كه جعرة محاورة چپ م

Tension  تنظيم كنيد و سپس روي كلمة  50را در تمامي مسير روي مقدارoK  كلياد

 سمت چپ ماوس را ب نيد .
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 : 7مرحله 

نياد تنظايم ك 30مانناد فاريم  45را براي فريم  Tensionشويد و مي ان  45وارد فريم 

ون موجود برروي مسير از باين رفتاه اسات ك اكنااكنون به مسير موضوع دقت كنيد حلقه

 ساكن باقي خواهد ماند . 45تا  30موضوع از فريم 

 :8مرحله 

 ذخيره سازيد .  ZYX02.PRJكار خود را تحت نام فايل پروژه 

 Tension & Biasكشيدگي و مقادير گرايشي 

سم بهتر اين حالت تصور كنيد كه مسير حركات چيست ؟ براي تج«كشيدگي »عملكرد  

 Keyfraneريسماني است كه دو نفر انتهاي آن را محكم گرتفه اند و فريم هاي كليادي 

از  وپست هايي برروي زمين هستند كه ريسمان به قسمت بالاي اين پست ها گره خورده 

 آن عرور مي كند 

در  سمان شال باوده و بناابراينوقتي كه مي ان كشيدگي كم است ) ن ديك به صفر ( ري 

 بالاي هر پست به صورتي منحني شكل آوي ان است .

و سار د( مانند اين است كه اين دو نفار 50وقتي مي ان كشيدگي زياد است ) ن ديك به  

 را محكم گرفته و مي كشند .ريسمان 

شاد در يك مكان قرار گرفته باشند و كشيدگي كم با( Key framesاگر اين دو پست ) 

 ان اي ايجاد مي كند و همچنين اگار مياريسمان در ن ديك پست ها آوي ان شده و حلقه

 كشيدگي زياد باشد ، ريسمان حالت محكم به خود مي گيرد .
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روي  گرايا ( برروي زمان حركت تأثير مي گذارد اگر مقدار گارايا)Biasنحوه تنظيم  

دار و هماين طاور اگار ايان مقاتنظيم گردد حركت بعد از فريم كليدي اتفاق ميافتد  50

واهياد گرايا روي صفر تنظيم گردد و حركت قرل از فريم كليد اتفاق مي افتد اگر مي خ

ه صافر كه حركت را بين فريم هاي كليدي محدود كنيد مقدار گرايا را براي كليد اول ب

 تنظيم كنيد . 50و براي كليد دوم به روي 

و ياا  Key Infoطريق جعره محااورة  از Bias , Continuity , Tensionدستورات 

قابل تنظيم است اگر مسير موضوع روشن شده باشاد   Paths/Adjust TCBاز فرمان 

 .توس  اين فرمان مي توان با حركت ماوس مسير را تغيير داد 
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 مسيرهاي مورد نظر :  

حي  فريم به م را« ايجاد كرده و آدر اين تمرين مسير را براي دوربين در محي  دو بعدي 

اشاته دساز مي آوريد مسير را در حالي ايجاد مي كنيد كه مقصد نهايي را در ذهان هاود 

باشيد . جهت مسير در محي  فريم ساز از طريق جهات آن در محاي  هااي دو بعادي و 

سااختمان اي شاكل در اطاراف حجم ساز تعيين مي گردد در اين تمرين يك مسير دايره

ايجااد خواهاد كارد ايان مساير باه دوباين  OLDXITY.3DSمرك ي واقع در مادل 

اختصا  خواهد يافت به همين خاطر دوربين در اطراف ساختمان ماي بايسات ياك دور 

 .كامل به حركت در آيد 

 (1مرحله  

را بياوريد دورباين را   OLDXITY.3DSوارد محي  ويرايا گر سه بعدي شود مدل  

نياد تاا جعرة كوچك در اطراف دوربين رسم ك به نمايا درآورده و در زاوية ديد بالا يك

بعاد ، اطميناان موقعيت اوليه دوبين در ديد بالا مشتص باشاد قرال از رفاتن باه مرحلة

 ديد بالا مي باشد ديد جاري همان زاويةحاصل كنيد كه زاوية

 ( 2مرحله  

 Display/3Dوارد محااي  دو بعاادي شااويد بااراي دياادن كاال شااهر فرمااان 

Display/Choose و همة موضوعات را انتتاب كنيد سپس براي فعال ا انتتاب كرده ر

انتتاب  Display/3D Display/Chooseكردن موضوعات سه بعدي در زمينه فرمان 

 كنيد 
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باه  اكنون ديدي از بالاي مدل شهر به داخل محي  دو بعدي آورده شده است اگر موفاق

يد دماوس را ب نيد تا نماي  كليد چپZoom Outديدن آن نشده ايد ، چندين بار روي 

يا گار بالاي مدل قابل رؤيت گردد نماي ديد بالا  ظاهر مي شود چرا كه در محي  ويارا

 .ديد جاري مي باشد  سه بعدي زاوية ديد بالا ، زاويه

 (3مرحله  

رار در محي  نمايا سه بعدي ، جعره را به منظور مشتص كردن دوربين در اطراف آن ق

ختمان  بلند ايجاد كرده و مرك  آن را بر مرك  سا 120را به شعاع تقريري  ايدهيد . دايره

 منطرق سازيد دايره بايد از محل علامتگذاري شده بگذرد 

ن را باه آاي را به داخل محي  فريم ساز ماي آورياد و سرانجام زماني كه اين مسير دايره 

ين گره صفر، به دنرال اولدوربين  اختصا  مي دهيد موقعيت مكاني دوربين برروي فريم 

نهام آبرروي دايره تعيين مي شود در اينجا تنها يك گاره بارروي داياره وجاود دارد كاه 

 ايجاد شده است  3D Studioتوس 

 (4مرحله 

 Display/Firstبراي دانستن اينكه كدام گره اولين گره بروي داياره اسات از دساتور  

/On ه از سفيد به سياه تغيير خواهد يافت .استفاده كنيد به اين ترتيب رنگ اولين گر 

 (5مرحله  

گر انهه روي نشمحور محلي را كه فعال كرده و دايره را بچرخانيد ، بنابراين اولين گرة داير

 دوربين قرار مي گيرد 
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 را در محاي  فاريم X/Yچگونگي قرار گيري شكل در محي  دو بعدي ، موقعيت مكاني 

ر مسير به محي  فريم سااز آورده ماي شاود مساير دساز تعيين مي كند يعني وقتي كه 

( Yر )ديد بالا ظاهر خواهد شد با اين وجود موقعيت مكااني مساير در امتاداد محاوزاوية

 ارتفاع آن توس  صفحات ساختاري تعيين مي گردد .

ماي  0,0,0آنارا باا نقااط  3DStudioمكاني  در زواياي ديد است صفحات ساختاري ، 

اولياه آن را در ايان نقطة  3DStudioموضوعي را ايجاد مي كنياد شناسد وقتي كه شما

ا گر سه قرار مي دهد و به عنوان مثال وقتي كه شما يك جعره يا كره را در محي  ويراي

 بعدي ايجاد ميكنيد بطور خودكار بروي صفحات ساختاري هم قرار مي گيرد 

  (6مرحله 

تاري دساااتور وارد محاااي  فاااريم سااااز شاااويد باااراي ديااادن صااافحات سااااخ

Display/Cons/Show  را انتتاب كنيد يك جفت خ  متقاطع به رنگ سياه در زاويه

 هاي ديد بالا ، متقابل وچپ ظاهر خواهد شد تا صفحات ساختاري را نمايا دهند 

ياد ، ( را در ارتفااع مناساري از مادل ايجااد كنpath landبراي اينكه مرزهاي مسير ) 

 .ارتفاع دوربين قرار گيرد  صفحات ساختاري بايد هم ردير

 (7مرحله  

دياد باالا ياا صفحات ساختاري را در زاوية Display /Const/ Placeبا انتتاب فرمان 

 ظيم نماييد.چپ با ارتفاع دوربين تن
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 (8مرحله  

ين را انتتااب نماوده و روي دوربا Paths . Get /Shaperبراي آوردن مسير ، فرمان  

 مقادير زير را وارد كنيد . Get Pathجعرة محاورة  دركليد چپ ماوس را ب نيد 

 Pathsاي ديده نشد فرماان كليد سمت چپ ماوس را ب نيد اگر مسير دايره Okبرروي 

/Show-Hide  را انتتاااب نمااوده و روي دوربااين كليااد ساامت چااپ ماااوس را ب نيااد

 تامسيرنمايا داده شود 

 (9مرحله 

س فته و روي زاويه ديد بالا كليد چپ ماواي ( روضعيت جعره) Box Modeبه وضعيت 

سامت  واقاع در قسامت پاايين و در  را ب نيد اشاره گر را بروي فلا هاي دو تايي 

دورباين بارروي مساير  (Playراست صفحه نمايا برده و كليد چپ مااوس را ب نياد ) 

 حركت مي كند 

 حي  فريم سازواقع در م X/Zهميشه يك مسير از محي  دوبعدي به روي محور عمودي 

ده هر مي شود اين بدان معناست كه شكلي را كه شما در محي   دو بعادي ايجااد كاراظ

 ايد ايد شريه به مسير است كه شما در زاوية ديد بالا ، وارد محي  فريم ساز كرده

اتنظيم  اگر مايل به تغيير جهت مسير هستيد ، آن را به محي  حجم ساز آورده و پس از 

ياة دادن تمارين ، از ايان تكنياك باراي زاو محي  فريم ساز برريد در ادامةآن دوباره به 

را باه  اي دوربين در محي  حجم ساز استفاده خواهيم كرد و بعد از آن مسايرمسير دايره

 محي  فريم ساز مي آوريم .
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 (10مرحله 

پس سا وزاوية ديد بالا را زاوية ديد جااري قارار دهياد در محي  ويرايا گر سه بعدي ، 

ايا وارد محي  حجم ساز شويد . براي ديدن اين كه مدل شهر به صورت زمينه ، باه نما

ب موضاوعات را انتتاارا انتتاب نماوده وكلية 3D Display/Chooseدربيايد . فرمان 

 زمينه را روشن كنيد . 3D Display/onكنيد سپس با استفاده از فرمان 

 (11مرحله  

ه شكل داياره را با Paht /Get/Shaperتتاب فرمان وارد محي  حجم ساز شده و با ان

 عنوان مسير بياوريد 

 (12مرحله 

پ چادياد باالا كلياد راانتتاب كرده و روي مسير واقع در زاوية  Path/Rotateدستور 

 .درجه بچرخانيد  20ماوس را ب نيد مسير را تا 

 (13مرحله  

ر را گانتتاب كرده و اشاره را ا Paths/ Get/Lofterوارد محي  فريم ساز شده فرمان  

واقاع در جعراه  OKروي دوربين برده و كليد چپ ماوس را ب نيد ساپس بارروي دكماة 

بالا  كليد سمت چپ ماوس را ب نيد به مسير جديد در زاويه هاي ديد Get Pathمحاوره 

طاراف ا، مقابل و چپ نگاه كنيد ودقت داشته باشيد كه كج بودن مسير براي دورزدن در 

 .ن مناسب باشد ساختما
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 ( 14مرحله  

 .ذخيره سازيد  CUSTRATH.PRJكار خود را تحت نام فايل پروژه 

 

 ساختن آدمك

ماي  در اين تمرين شما يك مدل آدمك را خواهيد ساخت . اين مدل به عنوان مدل پاياه

ي باه انيميشني مفيد واقع گردد در تمرين هاي بعادتواند براي انواع شتصيت هاي سادة

 .مك حركت خواهيد داد اين اد

 اند تهتمام قسمت هاي بدن اين آدمك فق  از دو نوع شكل ، استوانه و كره تشكيل ياف 

 :1مرحله 

اع همراه باا شاع Gsphereديد بالا يك وارد محي  ويرايا گر سه بعدي شويد در زاوية

 .نام دهيد  Headايجاد كنيد موضوعي را كه ايجاد كرده ايد  70

 :2مرحله 

يد بالا يك تغيير دهيد در زاوية د 18ساختن بدنة آدمك ، وجوه سيلندر را به مقدار  براي

 .نام گذاري كنيد Torsoساخته و آن را  180و ارتفاع  85سيلندر همراه با شعاع 

 (3مرحله  

ة آدمك در زاويه هاي ديد مقابل و چپ بدنة آدمك را در زير سر آن قرار دهيد سپس بدن

 درآوريد .  را به حالت شناور
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 Modify /Object /2D( كارده فرماان ONبراي اين منظور محور محلاي را فعاال )

Scale  را انتتاب نموده و كليدTab  را تا زماني فشار دهيد كه فلا هاي راستاي بالا– 

پايين ظاهر گردند در زاوية ديد بالا اشاره گر ماوس را برروي بدناة آدماك بارده و كلياد 

 .برسد  %60فشار دهيد تا مقياس به سمت چپ ماوس را 

 :4مرحله 

ايجااد كنياد ايان موضاوع را  30صاف با شاعاع  GSphereبراي ساختن شانه چپ يم  

Shoulder L  نام دهيد كره را به سمت چپ بدنه آدمك منتقل كنيد. 

بال در واقع قسمت چپ مدلي است كه در زاوياه دياد مقا« چپ »در اين تمرين ، مفهوم 

 ود .ديده مي ش

 :5مرحله 

 . آدمك برده تا بدنه و سر در يك ردير قرار بگيرندكره را به قسمت بالاي بدنة 

 :6مرحلة 

سمت راست ، كره را در سمت راسات بادن كپاي كنياد ايان موضاوع براي ساختن شانة 

 نامگذاري كنيد . Shoulderجديد را 

 :7مرحله 

 180ع و ارتفاا 35ديد چپ با شاعاع زاويةبراي ساختن بازوي چپ، يك استوانه هموار در 

وياة دياد را دهيد اين بازو را طوري حركت دهيد تا در زا ArmLايجاد كنيد و به آن نام 

 مقابل در قسمت چپ ، بدنة آدمك قرار بگيرد .
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 :8مرحله 

سارت ناين موضوع را براي ايجاد بازوي راست در سمت راست بدن ني  كپي كنيد بازوهاا 

نناد در مستقيم قرار گرفته اند آن ها براي حركات انيميشان باياد بتوا به بدن به صورتي

 اطراف بدن آوي ان گردند .

 :9مرحله 

زوها را باه درجه بچرخانيد با -75و بازوي راست را  74ديد مقابل ، بازوي چپ را در زاوية

 .اي طريعي تر به نظر برسند در طرفين بدن آوي ان كنيد گونه

 .هاست اكنون وقت ترسيم پا 

 :10مرحله 

وضاوع را ايجااد كنياد ايان م 120و ارتفااع  30ديد بالا ، يك استوانه باا شاعاع در زاوية 

Thigh Lديد مقابال درنام گذاري كنيد ران را در قسمتي از بدن قرار دهيد كه در زاوية 

 .قسمت چپ بدن  قرار بگيرد 

 :11مرحله 

رار داده و در زيار ران قا Knee  Lم ايجاد كنيد به آن ناا 35با شعاع  G-Sphereيك 

 دهيد .

 :12مرحله  

 .هيد را بد Calf Lديد مقابل ، ران را در زير زانو كپي كنيد و به آن نام در زاوية
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 : 13مرحله 

ران ، مفصل و ساق پاي چپ را انتتاب كرده و آنها را به صورت چند موضوعي در سامت 

 Calfبه اين ترتيب اين نام ها را بدهيد  راست بدن كپي كنيد و به اين موضوعات جدي

R, Knee R, Thigh R  براي كر پاها يك استوانه تتات ايجااد كارده و آن را تغييار

 دهيد مقياس دو بعدي دهيد .

 :14مرحله 

  Foot Lم بساازيد  باه آن ناا 25و ارتفااع  35در زاويه ديد بالا ، استوانه اي با شاعاع  

تغييار ( پاايين –ديد بالا به پاها ) در راستاي فلا بالا در زاوية Tabبدهيد توس  دكمه 

 بدهيد  %150مقياس 

 :15مرحله 

ري ر پارا طوكدر زاوية ديد چپ در زاوية ديد مقابل ، كر پا را دز زير ساق پا قرار دهيد  

 حركت دهيد كه سمت چپ آن با ساق پا هم تراز گردد . قسمت راسات انتهاايي پاا ماي

 ي پا بيرون ب ند .بايست كمي از  جلو

 :16مرحله 

 كپي كنيد  Foot Rپاي چپ را در سمت راست بدن تحت نام  

 :17مرحله 

 .فه كنيد همانند آنچه كه قرلاًٌ  در مقدمه ذكر كرديم سه نور همه سويه را به صحنه اضا
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 :18مرحله  

در سامت  وديد بالا ، دورباين را در مقابال يك دوربين ني  به صفحه اضافه كنيد در زاوية

 راست آدمك قرار داده به طوري كه مستقيما  به آن ديد داشته باشيد .

 :19مرحله 

ماادل آدمااك هاام اكنااون كاماال شااده اساات كااار خااود را تحاات نااام فاياال پااروژه  

MAN01.PRJ . ذخيره سازيد 

 اتصالات آدمك:

ماان براي حركت دادن يك انيميشن مي بايستي بسياري از اج ا  بدنا را به طاور هام ز

رو حركت دهيم حركت دادن به آدمك با اتصال دادن متناسب اعضا  بدن نظير اتصال سا

 دست ها با بالاتنه و زانوها به ساق ها و ... ، كار را آسانتر خواهد كرد .

را باه  گفته مي شاود ، دو موضاوع« اتصال »آن  ارتراطات سلسله مراتري كه اصطلاحاً به

طريقي به يكديگر متصل ميكند كه حركت يك موضوع باعث حركت ديگر اجا ا  مارتر  

مراجعاه نمايياد در ايان خاود آماوز  3D Studio4مي گردد در كتاب خودآموز كامال 

 توضيحات بسيار مفيدي را به همراه مثال هايي عملي خواهيد يافت 

اً ايان   در مرحث اتصالات بايد با مفهوم فرزند و ولاي آشانا باشايد خصوصاقرل از هرچي 

ر درخات دمطلب را كه فرزند از والدين پيروي مي كند اماوالد از فرزند ترعيت نمي كناد 

 آن نقا والد ب رگ را به همراه چند فرزند دارد خانواده مدل آدمك ، بدنة
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ين دارد نقا والد را نسرت به قسامت پااي هر قسمت از بدن كه به بالاتنه ن ديك تر باشد

 به عنوان مثال ران والد زانو است 

ر حياه از هاقرل از تعيين ارتراطات ميان اج ا  آدمك به اين مسئله فكر كنيد كه كدام نا 

ي مااي است كه موضوع حول آن موضوعي به نقطه اتكا  اختصا  دهيد نقطه اتكا  نقطه

متحر  مربوط به راه رفتن و چرخا اعضا  بادن چرخد بيشترين حركت در يك نقاشي 

  ماي پس نكته حائ  اهميت ، انتتاب موقعيت مناسب باراي نقااط  اتكااآن خواهد بود . 

 باشد .

 تدوين و ميكس فيلمها 

ا كلياك راصلي برناماه در نوار بالاي پنجرة Editبراي تدوين و ميكس فيلم ها بايد دكمة

 حي  تادوينمدر پروژة فعلي كپچر كرده باشيد آنها را در كنيد اگر فيلم ها و تصاويري را 

اير مشاهده مي كنيد ضمن اينكه مي توانيد يك پروژه جديد بااز كارده و فايلم هاا و سا

قرار دارياد  Editمؤلفه هاي مورد نياز را به  داخل پروژه وارد كنيد . هنگاميكه در پنجرة 

ي ماناوع كلياپ را را دارياد ساه  Videoفق  امكان دستكاري و تدوين فيلم ها و شيار 

ر و تصااوي Video clipsتوانيد به محي  اين برناماه وارد كنياد كلياپ هااي وياديويي 

images  و كليپهاي رنگColor Clips . 

براي وارد كردن  كليپ هاي ويديويي روشهاي گوناگوني در اختيار شاما قارار دارناد اگار 

قرار مي گيرند يا مي توانيد پنجارة   Edit  فيلم ها را كپچر كنيد بطور خودكار در محي

Windows explorer   را باز كرده و كليپ هاي مورد نظر را كليك نموده و كشايده و
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پاين قسمت  Insert media filesداخل شيار ويديويي رها كنيد يا مي توانيد از دكمة 

وارد Editي  شيارها استفاده نموده و فايل ذخيره شده كليپ هاي ماورد نظار را باه محا

كنيد يا مي توانيد از كتابتانة برنامه و كليپ هاي ويديويي ذخياره شاده در آن اساتفاده 

 نماييد در اين درس از كليپ ها و منابع موجود در كتابتانه برنامه استفاده مي كنيم .

را كه در  Pch 01باز كرده يا پروژة  Video studioيك پروژه جديد در محي   (1

در ناوار  File  new projectنموديد باز كنيد ) به ترتياب تمرينات ذخيره 

 Fileopenمنو را كليك كنيد تا يك پروژه جديد ايجاد نمايياد باه ترتياب 

project  در نوار منو را كليك كنيد تا يك پروژه ذخيره شده را باز كنيد 

 يپيكاان فيلاد باالاكتابتانه برنامه در قسمت راست پنجرة اصلي مستقر اسات .  (2

 امل شاراانتتاب كنيد اين كتابتانه  Vidoكتابتانه را كليك نموده و طرقه بندي 

سات اانواع طرقه بندي مؤلفه هاي لازم براي اجراي عمليات تدوين و ميكس فيلم 

م را فعال مي كنيد فق  فهرست نام و آيكن  فيل Videoهنگامي كه طرقه بندي 

 د .هاي ذخيره شده در كتابتانه را مشاهده مي كني

تاناه طرقه بندي كليپ هاي ويديويي آشكار خواهد شد داخل ايان طرقاه از كتاب (3

ين كليك ( كنيد . تصاوير اولارا انتتاب كنيد ) Vi8.aviپيمايا نموده و كليپ 

فريم از اين كليپ داخل پنجره نمايا آشكار خواهاد شاد از دكماة هااي پاايين 

 ماييد پنجره نمايا استفاده نموده و اين كليپ را اجرا ن
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پايين  در قسمت كتابتانه آيكن اين كليپ را كليك نموده و كشيده و در نوار افقي (4

 ه ايد .ژه فعلي وارد كردپنجره اصلي رها كنيد به اين ترتيب اين كليپ را در پرو

طاول  Durationدقات نمايياد . در فيلاد  Effectsبه قسمت تنظيمات برگاة  (5

 Clipهماين فيلاد ياك فيلاد  زمان ايان كلياپ را مشااهده ماي كنياد پاايين

Volume  قرار دارد كه به كمك آن مي توانيد صداي كليپ را تغيير دهيد آيكان

بلند گوست راست اين فيلد به شما امكان مي دهد تا صداي كلياپ را غيار فعاال 

(Mute و يا دوباره فعال كنيد يكرار بروي آيكن بلند گو كليك كند تا صدا غيار )

 آيكن را كليك كنيد تا صداي كليپ فعال شود فعال شود دوباره همين 

ا يابه شما امكان ميدهد تا صداي همراه كليپ را شديد  Fade- in /outگ ينه   (6

  جرا شوداتضعير نماييد تا انتقال بين كليپ ها در هنگام تدوين هموارتر و زيراتر 

 Dv aviمتصو  كار با فيلم هايي است كه با فرمات  Split by sceneگ ينة  (7

ر باكپچر شده را چر شده باشند اين گ ينه به شما امكان مي دهد تا يك كليپ كپ

باه  هفيلمررداري آنها يا بر اساس تغييرات در محتاوي فاريم اساس تاريخ و زمان 

 چند كليپ كوچكتر تقسيم نماييد .

را باه چناد به شما امكان مي دهد تاا ياك كلياپ  Multi trim videoگ ينة   (8

 نماييد قطعة اختياري تقسيم 

به شما امكان مي دهد تا سرعت اجاراي كلياپ وارد  play back speedگ ينة  (9

 شده در پروژه را به دلتواه تغيير دهيد 
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براي دسترسي به امكانات و گ ينه هاي تادوين فايلم ماي توانياد بارروي  (10

نه آيكن كليپ داخل نوار افقي پايين پنجرة اصلي كليك راست نموده و سپس گ ي

 تتاب نماييد مناسب را ان

را كليك كنياد در فيلاد  Playback Speedدر قسمت تنظيمات دكمة  (11

Speed  را وارد كرده و دكمة  200عددok را كليك كنيد پاايين پنجاره نماايا

 را كليك نموده صرر كنيد تا اجراي كليك پايان گيرد . Playدكمة 

 Playبرروي آيكن كليپ داخل نوار افقي كليك راست نماوده و گ يناه   (12

back peed  را انتتاب نماييد در فيلدSpeed  را وارد كارده و دكماة  100عدد

Ok . را كلكي كنيد 
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 وارد نمودن تصاوير ساكن در پروژه 

ارد وژه  خاود مي توانيد تصاوير ساكن موجود در كتابتانه برنامه يا ساير منابع را باه پارو 

 بتانه برنامه استفاده مي كنيم نماييد د راين تمرين از منابع موجود در كتا

كلياك  در قسمت كتابتانه ) سمت راست بالاي راب  اصلي ( پيكان فيلاد كتابتاناه را(1 

برنامه  تصاوير موجوددر كتابتانهرا انتتاب كنيد اكنون همة Imageنموده و طرقه بندي 

 .در اختيار شما قرار دارند 

ماايا نليك كنيد اين تصوير داخل پنجرة را يكرار ك jpg.101( داخل كتابتانه تصوير 2

عال بطور خودكار ف imageنشان داده مي شود به قسمت تنظيمات دقت نماييد كه برگة 

 شده و تنظيمات تصوير ساكن را در اختيار شما قرار مي دهد .

ر افقاي را از كتابتانه كليك نموده و كشيده و داخال ناوا jpg.101اكنون كادر تصوير (3

 كنيد .تدوين رها 

د برروي نماد ثانيه كلياك نماوده و عاد  Durationدر قسمت تنظيمات داخل فيلد (4 

يكساان  را وارد كنيد تا طول  اجراي اين تصوير يرا طول اجراي كلياپ فايلم تقريرااً 08

 .باشد 

 .درجه به چپ را كليك كنيد 90درجه به راست را كليك كنيد سپس آيكن  90آيكن (5

بطور پيا فرض  Keep aspect ratioگ ينة  Resampling optionزير قسمت  (6

انتتاب شده كه باعث مي شود تا نسرت جانري باين طاول و عارض تصاويرثابت و بادون 
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را انتتااب  Fit to project sizeتغيير بماند پيكان اين فيلد را كلياك نماوده و گ يناة

 .نماييد 

را كلياك  Presetپيكان فيلاد  كليك ( كنيدرا فعال ) Pan& Zoom( سپس گ ينة7 

 يد اده نماينموده  تا بتوانيد از روشهاي آماده براي جابجايي و تغيير تمرك  تصوير استف

ه نمايا ( يكي از روشهاي آماده را انتتاب نموده و دوبار كليك كنيد سپس پايين پنجر8

  Homeةرا كليك كنيد صرر كنيد تا اجراي نمايا تصوير پايان گيرد دكما Playدكمه 

 در همين قسمت را كليك كنيد .

را يكرار كلياك كنياد تاا  Customsize pan& Zoom در قسمت تنظيمات دكمة(9

ر يوة تغييابتوانيد جابجايي و تغيير تمرك  تصوير را به دلتواه سفارشي نمايياد درباارة شا

ا پنجره ر آينتنظيمات در اين پنجره در فصلهاي آينده مطالب بيشتري را مي آموزيد فعلاً

                برنديد .
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 وارد نمودن كليپ هاي رنگ در پروژه 

نهاا در آكليپ هاي رنگ در واقع تصاوير تك رنگ هستند كه در يك پروژه وارد كرده و از 

 .تدوين و ميكس فيلم نهايي استفاده مي كنيد 

را كلياك نماوده و طرقاه بنادي  Imageپيكان فيلاد مقابال در قسمت كتابتانه  -1

Color  را انتتاب نماييد. 

مي  داخل كتابتانه يك كادر رنگ را كليك كنيد آن رنگ داخل پنجره نمايا را پر -2

 كند 

 سپس كادر رنگ را كليك نموده و كشيده و داخل نوار افقي تدوين رها كنيد . -3

 را 08نماد ثانيه كليك نموده و عادد برروي  Durationدر قسمت تنظيمات فيلد  -4

  .اشدبمعادل طول اجراي كليپ ويدويي وارد كنيد تا طول اجراي اين كليپ تقريراً 

را كليك كنيد صرر كنيد تا اجاراي كلياپ رناگ  Playپايين پنجره نمايا دكمة  -5

 .را كليك كنيد  Homeپايان گيرد سپس دكمة
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 فيلتر گذاري  كليپ ها  

د باا ياك از فيلترهاي آماده داخل كتابتانه برنامه قرار دارناد كاه ماي توانيا ايمجموعه 

مايياد نكليك آنها را برروي كليپ هاي ويدويي يا تصاوير ساكن يا كليپ هاي رنگ اجارا 

 .در اين قسمت از درس روشهاي كاربرد اين فيلترها را مي آموزيد 

 

 .ن كليپ فعال شود نوار تدوين آيكن كليپ ويديويي را كليك كنيد تا اي (1

قات درا فعال كنيد به قسمت كتابتانة برنامه  Filterبالاي قسمت تنظيمات برگة  (2

هاد درا در اختيار شما قرار ماي  Video filterنمايي به طور خودكار طرقه بندي 

هريك از اين آيكن ها معرف يك فيلتر اسات كاه ماي توانياد بارروي كلياپ هااي 

 .ويديويي اجرا نماييد 

جارة داخل كتابتانه را كليك كنيد تصوير اين فيلتر داخال پن Bubbleيلتر ايكن ف (3

 را كليك كنيد تاا اجاراي Playنمايا دكمة نمايا آشكارخواهد شد پايين پنجرة

 اين فيلتر را مشاهده نماييد .

ه كليك اگر فيلتر انتتاب شده را مناسب تشتيص داده ايد آيكن را از داخل كتابتان (4

 برروي آيكن كليپ ويديويي داخل نوار تدوين رها كنيد.نموده و كشيده و 

 چند اتفاق افتاده است اول در قسمت تنظيماات ناام فيلتار اجارا شاده بار كلياپ  (5

تنظيمات آن را مشاهده مي كنياد دوم در پنجارة نماايا فيلتار را بارروي كلياپ 

 .مشاهده مي كنيد 
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ا بايپ وياديويي هماراه را كليك كنيد تا اجراي كل Playپايين پنجرة نمايا دكمة (6

فيلتر را مشاهده نماييد صرر كنياد تاا اجاراي كلياپ پاياان گيارد . ساپس دكماة 

Home  را كليك كنيد. 

 را كليك نموده و يكي از روشهاي Presetسپس در قسمت تنظيمات پيكان فيلد   (7

 نيد .كآماده براي اجراي فيلتر را انتتاب نماييد كادر مورد نظر را دوبار كليك 

              بتواهيااد مااي توانيااد اجااراي فيلتاار را بااه دلتااواه سفارشااي نماييااد دكمااة   اگاار  (8

Custom size filter   را كليك كنيد پنجرةDubble  آشكار شده و اكنون ماي

ياتي لاً عملتوانيد اجراي اين فيلتر را برروي كليپ ويديويي به دلتواه تغيير دهيد فع

 .را كليك كنيد  Cancelدر اين پنجره انجام ندهيد دكمة

 .د در نوار تدوين آيكن  كليپ تصوير ساكن را كليك كنيد تا اين كليپ فعال شو (9

 .را فعال كنيد  Filter \در قسمت تنظيمات اين كليپ برگة (10

ا ر water flowدر كتابتانه برنامه به طرف پايين پيمايا نموده و آيكان فيلتار  (11

نماايا آشكار خواهاد شاد پاايين پنجرةنمايا كليك كنيد اين فيلتر داخل پنجرة

 .را كليك كنيد نمايا اين فيلتر را مشاهده نماييد  Playدكمة 

لياپ كآيكن اين فيلتر را كليك نموده و كشيده و داخل نوار تدوين برروي كاادر   (12

 را كليك كنياد تاا اجاراي Playتصوير ساكن رها كنيد پايين پنجرة نمايا دكمة

 .تر را مشاهده نماييد تصوير ساكن به همراه فيل
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ا در قسمت تنظيمات دقت نماييد كه اكنون تنظيمات اين فيلتار در اختياار شام  (13

 .قرار دارند 

همچنين داخل نوار تدوين به كادر كليپ تصوير سااكن دقات نمايياد ياك نمااد  (14

سمت چپ اين كادر مشاهده مي كنيد كه نشان مي دهد يك فيلتر متصو  بر لرة

 ده است .بر اين كليپ اجرا ش

را كليك نموده و ساپس دكماة  Water flowداخل قسمت تنظيمات نام فيلتر  (15

X   را كليك كنيد تا اين فيلتر از كليپ حذف شود دقت كنياد كاه نمااد متصاو

 Waterفيلتر  از كادر كليپ حذف شده است دوباره داخل كتابتانه آيكان فيلتار 

flow ر روي كادر كليپ تصاوير رهاا را كليك نموده و كشيده و داخل نوار تدوين ب

 كنيد .

در نوار تدوين آيكن كليپ رنگ را كليك كنيد تا ايان كلياپ فعاال شاود ساپس  (16

 را كليك كنيد . Mirrorداخل كتابتانه كادر فيلتر 
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 برش كليپ 

ا باا همواره جذاب ترين قسمت تدوين فيلم برروي كامپيوتر زماني است كه كليپ هاا ر

د و كنترل نموده و هرجا بتواهيد برش كلياپ را انجاام ماي دهيا دقت و فريم به فريم

ي برخي فريم ها را از كليپ حذف مي كنيد سه روش براي برش كليپ و حذف فريم ها

ا باآموزياد. كاار را مورد نظر وجوددارد كه در اين قسمت از درس هار ساه روش را مي

 پروژه قرل ادامه مي دهيم .

ال شاود كليپ ويديويي را كليك كنيد تا اين كليپ فعدر نوار تدوين كادر مربوط به  -1

. 

رروي قرار دارد اشاره گر مااوس را با Jag barآي به نام پايين پنجرة نمايا دكمه -2

ا نقطاة اين دكمه قرار داده و نگهداريد ، سپس اين دكمه را كليك نموده و بكشيد ت

ه وانياد از دكمامي ت Jab barدلتواه براي برش كليپ را پيدا كنيد به جاي دكمة

ل استفاده نماييد تا فريم دقيق براي برش كلياپ را فعاا Next , Previousهاي 

 كنيد .

ايا را كليك نموده و بكشيد تا زمان داخل فيلد پايين پنجرة نما Jab barدكمه   -3

باشد سپس دكمة به شكل قيچي را كليك كنيد  داخل نوار تادوين  04:03معادل 

 .دقت نماييد 

دو كليپ جداگانه تقسيم شده است براي حذف هار كادام از كلياپ هااي  كليپ فعال به

را در صافحه كلياد فشاار  Deleteجداگانه مي توانيد آن را فعال نموده و ساپس دكماة 
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را انتتااب  deleteدهيد يابرروي كادر مربوط به آن كليپ كليك راست نماوده و گ يناة 

 نماييد .

 Trim barبرش به كمك 

ماة برش كليپ و جدا نمودن فريم هاي موردنظر از ياك كلياپ از دكدر روش دوم براي  

 .( استفاده مي كنيم F3يا كليد )  Mark- inو دكمه هاي  Trim barلغ نده 

 .در نوار تدوين كليپ اول را فعال كنيد  -1

ه ماي اي در ابتدا وانتهاي اين كلياپ مشااهدپايين پنجره نمايا دو لغ ندة نقره  -2

 .كنيد 

سات چپ كه ابتداي كليپ را نشان مي دهد كليك نموده و اندكي بطرف رالغ ندة سمت  

و  جابجا كنيد سپس لغ ندة سمت راست كه انتهاي كليپ را نشان مي دهد كليك نماوده

ياپ اندكي بطرف چپ جابجا كنيد به اين ترتيب بتشاي از ابتادا و بتشاي از انتهااي كل

 .بريده مي شود 

داي را برروي فريم ماورد نظار كاه باياد ابتا Jag barيا مي توانيد دكمة لغ ندة  -3

را  Mark- inياا دكماة  F3كليپ پس از برش باشاد قارار داده وساپس كلياد 

تهااي را برروي فريمي قرار ددهيد كه باياد ان Jag barكليك كنيد آنگاه لغ ندة 

 را كليك كنيد . Mark outيا دكمة  F4كليپ پس از برش باشد و سپس كليد
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سات اتا فق  اجراي كليپ بريده شده را مشاهده نمايياد كاافي  اكنون اگر مايليد -4

يان كليك كنيد باه ا Playرا نگهداشته و پايين پنجره برروي دكمة  Shiftكليد 

 ترتيب فق  قسمت بريده شده از كليپ اجرا  خواهد شد .

 برش به كمك نوار تدوين 

را باا  ه ماي كنايم كااردر روش سوم از امكانات نوار تدوين براي بريدن كليپ ها اساتفاد

 همان پروژه قرلي ادامه مي دهيم و اين روش را مي آموزيم:

ياپ را فعال كنيد در اين نماا هار ياك از كل Time lime viewدر نوار تدوين نماي (1

ند بلكاه هايي كه داخل پروژه قرار داده ايم  ديگر به شكل يك كادر نمايا داده نمي شاو

ياپ ر مي شود كه نام آن كليپ و دوره اجرايي آن كلهر كليپ به شكل يك مستطيل ظاه

(Durationرا نشان مي ) . د هد 

 .( برروي اولين كليپ در نوار تدوين كليك كنيد تا آن كليپ فعال شود 2

( يك نوار زرد رنگ سمت چپ كادر كليپ مشاهده ماي كنياد كاه در حقيقات هماان 3

س رهاا فريم  مورد نظر بكشيد و سپنمادب رش كليپ است اين نوار را كليك نموده و تا 

 ..كنيد 

 يك نوار زردرنگ هم سمت راست كادر كليپ مشاهده مي كنيد كه در حقيقت هماان(4 

س رهاا نماد برش كليپ است اين نوار را كليك نموده و تا فريم  مورد نظر بكشايد و ساپ

 .كنيد 

 .پايين پنجره نمايا دقت نماييد  Trim bar( به تغييرات لغ نده 5
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 Multi – trim videoبرش به كمك فرمان 

ماان اين فرمان به شما امكان مي دهد تا يك كليپ را به قطعات دلتاواه بارش دهياد فر

Split by scene  رمان فعمليات برش را بطور خودكار و توس  برنامه اجرا مي كند ولي

Multi – trim video هد ر مي دكنترل كامل عمليات برش كليپ را در اختيار شما قرا

. 

ماوده نرا فعال كنيد داخل كتابتانه پيمايا Videoدر كتابتانه برنامه طرقه بندي  -1

ه را كليك نمود Playرا كليك كنيد پايين پنجره نمايا دكمة  V17-aviو كليپ 

 را كليك كنيد . Homeو اجراي اين كليپ را تا انتها مشاهده كنيد سپس دكمة

وين را كليك نموده و كشيده و داخل نوار تاد V17.aviكليپ  رداخل كتابتانه كاد -2

 برروي شيار ويديويي رها كنيد .

را كليااك كنيااد تااا  Multi – trim video در قساامت تنظيمااات دكمااة -3

 .تنظيمات اين فرمان آشكار شود پنجرة

دارند  را كليك نماييد دو گ ينه در اختيار شما قرار Selection modeابتدا دكمة  -4

كه به طور پيا فرض فعال است سارب ماي شاود تاا  Retain selectionگ ينة

سرب مي شاود  Delete selectionقسمت بريده شده از كليپ حفظ شود گ ينه 

 تا قسمت بريده شده از كليپ حذف شود گ ينه اول را انتتاب نماييد .
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را كلياك نماوده و  jag barلغ ناده پايين پنجرة نمايا داخل ايان پنجاره دكمة -5

را كلياك  Startرا مشاهده كنيد سپس دكمة 01:00شيد تا زمان بطرف راست بك

شروع كليپ برياده شاده مشاتص نمايياد ياك كنيد تا اين فريم را به عنوان نقطة

 .پيكان قرم  كوچك بالاي لغ نده آشكار خواهد شد 

را  02:00را كلياك نماوده و بطارف راسات بكشايد تااز ماان  Jag barلغ نده   -6

ياان را كليك كنيد تا اين فاريم را باه عناوان نقطاة پا Endمشاهده نماييد . دكمة

نوار سر  رنگ پاايين پنجارة نماايا آشاكار كليپ بريده شده مشتص نماييد يك 

ره شده و نشان مي دهد كه اين قسمت از كليپ بريده  و جدا شده است پايين پنجا

 .كليپ بريده شده با يك آيكن مستقل معرفي مي شود 

د را كليك كني Startقرار دهيد دكمة  003:00برروي زمان را  Jag barلغ نده   -7

 .تا نقطة شروع قسمت بعدي را مشتص نماييد 

ه را مشاهد 05:00را كليك نموده و بطرف راست بكشيد تا زمان  Jag barلغ ندة  -8

 قسمت بريده شده از كليپ با يك آيكن مساتقلرا كليك كنيد  Endنماييد دكمة 

 معرفي مي شود .

 .پايين اين پنجره را كليك كنيد  Okدكمة   -9

خال مي تواند قطعات بريده شده از يك كليپ را بطور مستقل ذخيره نماوده و دا  -10

ده تاب نماويك پروژه ديگر استفاده نماييد ابتدا قطعة موردنظر را در نوار تدوين انت

 .در نوار منو را كليك كنيد  Clip save trimmed videoو سپس به ترتيب 
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 .از قطعات بريده شده در آخرين كليپ را فعال كنيد  اكنون يكي  -11

را كليك كنيد تاا بتوانياد سارعت  Playback speedدر پالت تنظيمات دكمة  -12

 .اجراي اين قطعه كليپ را به دلتواه تغير دهيد 

قرار دارد كه سرب مي شود تا كليپ  100بطور پيا فرض عدد  Speedدر فيلد  -13

را  Previewا در اين فيلد وارد نموده و دكماة ر 20با سرعت عادي اجرا شود عدد 

 .كليك كنيد 

را وارد كارده ودكماة  300عادد  Speedرا كليك كنيد . در فيلاد  Stopدكمة   -14

Preview  را كليك كنيد سپس دكمةCancel  را كليك كنيد. 

م در نوار مناو را كلياك كناد ايان پاروژه را باا ناا File Save asبه ترتيب   -15

Pch02 ة داخل پوشProject01  در درايو مناسب ذخيره نماييد. 
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 كپچر تصوير ساكن از يك كليپ 

رياك هر فريم از يك كليپ ويديويي به شكل يك تصوير ساكن و ايستا است مي تواند ه 

ر پروژة داز فريم هاي يك كليپ را به عنوان يك تصوير ساكن كپچر نموده و از آن تصوير 

 نيد باا دوكاستفاده نماييد تصاوير ساكن كه با اين روش كپچر مي فعلي با ساير پروژه ها 

 .ذخيره مي شوند كا را با پروژة قرلي ادامه مي دهيم  Jpegيا  Bitmapفرمت 

در نااوار منااو را كليااك كنيااد پنجاارة   Filepreferencesابتاادا بترتيااب  (1

Preferences  آشااكار خواهااد شااد كااه تنظيمااات سراسااري برنامااةVideo 

studio  را در اختيار شما قرار مي دهد. 

 Capture stillدر ايان پنجاره را فعاال كنياد مقابال فيلاد  Captureبرگة   (2

image  پيكان كوچك را كليك نموده و فرمتjpeg  را براي ذخيره كپچر تصوير

مي توانيد كيفيت تصوير كپچار  Image qualityساكن انتتاب نماييد د رفيلد 

را در اين فيلد مي توان  100و حداكثر  10هيد حداقل شده را اف ايا يا كاها د

 را كليك كنيد.OKوارد كرد . سپس دكمة 

 Jagرا به دلتواه فعال كنيد پايين پنجره نمايا لغ ندة در نوار تدوين يك كليپ  (3

bar  را جابجا نموده تا فريم مورد نظر را پيدا كنيد 
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و را كلياك كنياد ايان در ناوار منا Clip save as still imageبه ترتيب   (4

رقاه كتابتانه برنامه به عنوان يك تصاوير سااكن در ط تصوير بطور خودكار داخل 

 .ذخيره خواهد شد  Imageبندي 

 براي تصاوير ساكن  Pan& Zoomفرمان 

ماي  اين فرمان فق  براي كليپ هاي تصوير ساكن قابل استفاده است و باه شاما امكاان 

ي ن فيلمررداري را شريه سازي نمايياد باراي اجارادوربي Zoom , panدهد تا حركات 

ي روژه قرلافرمان ابتدا در نوار تدوين يك كليپ تصير ساكن را فعال مي كنيد كار را باا پا

Pch02  ادامه مي دهيم. 

 .داخل نوار تدوين آيكن كليپ تصوير ساكن را كليك كنيد تا فعال شود  -1

شاما  اي اين فرمان در اختيارروشهاي از پيا آماده براي اجر Presetsدر فيلد   -2

ك بار كلياقرار دارند پيكان اين فيلد را كليك نموده و يكي از روشهاي آماده را دو

 كنيد .

ماان را كليك كنيد و صرر كنيد تا اجراي اين فر Playپايين پنجره نمايا دكمة  -3

را  Homeوير را بطور كامل مشاهده نماييد پايين پنجره نمايا دكمةبر روي تص

 كنيد  كليك

را كليك كنيد  Castomize pan& Zoomسپس در قمست تنظيمات دكمة   -4

 تا بتوانيم اجراي اين فرمان را سفارشي كنيم .
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 , Previewآشكار خواهد شد در اين پنجاره دو پنجارة  Pan&Zoomپنجرة  -5

Image  را مشاهده مي كنيد پنجرةImage  جاايي اسات كاه نقااط كليادي را

جاايي اسات كاه  Previewو تنظيم مي كنياد پنجارة  براي اجراي فرمان ايجاد

 .پيا نمايا اجراي تنظيمات را مشاهده مي كنيد 

يك صليب سفيد مشاهده مي كنياد كاه معارف دورباين  Imageداخل پنجره   -6

ديد دوربين است است يك صليب قرم  رنگ ني  مشاهده مي كنيد كه معرف نقطة

ورباين عكاساي رهاا كنياد باه صليب قرم  را كليك نموده و كشايده و جلاوي د

 وو تغييرات آن دقت نماييد اكنون صليب قرم  را كليك نماوده  Previewپنجرة

 Previewكشيده و پايين سمت چپ تصوير رهاا كنياد باه تغييارات در پنجارة 

 .دقت نماييد 

را فعال كنيد خطهاي مشرك به عنوان  Gridlinesگ ينة  Imageپايين پنجرة  -7

ا تتصوير آشكار مي شوند اين خطها به شما كمك مي كنند  اب ارهاي كمكي داخل

 .نقاط كليدي را با دقت بيشتري تنظيم نماييد 

مشاهده ماي  End, Middle , Start سه برگة Pan & zoomپايين پنجرة   -8

ياد كنيد توس  اين برگه ها مي توانيد سه نقطة كليدي در تصوير را مشتص نماي

س آنهاا تنظايم شاود بطاور پايا فارض برگاة تا حركات دوربين  مجازي بر اسا

Start  فعال است و شما در حال حاضر نقطة شاروع حركات دورباين مجاازي را

 تنظيم نموده ايد .
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نظايم را فعال كنيد تا بتوانيم نقطة پايان حركت دوربين مجاازي را ت Endبرگة   -9

ي بالا صليب قرم  را كليك نموده و كشيده ودر گوشه راست Imageكنيم داخل پنجرة 

 تصوير رها كنيد .

را كلياك كنياد  Playدكمة  Timelineو زير قسمت  Previewپايين پنجرة  -10

يك حركات تنظيم شده براي دوربين مجازي را مشاهده نموده و سپس همان دكمه را كل

 .كنيد تا حركات متوقر شود 

را كليك كنياد تاا  Enable middle frameسمت راست پايين پنجره گ ينة  -11

نماييم  مياني براي حركات دوربين مجازي تنظيم ينه فعال شده و بتوانيم يك نقطةاين گ

ر دصليب قرم  را كلياك نماوده و  Imageرا فعال نموده و داخل پنجرة  Middleبرگة 

 را كليك كنيد . Playدكمة Time Lineميانه پايين تصوير رها كنيد زير قسمت 

اط شاروع و ميااني و پايااني حركاات تاكنون از تنظيمات دستي براي تنظايم نقا -12

نجاره پدوربين استفاده نموديم اكنون مي خواهيم يك روش ساده تر را بيااموزيم پاايين 

 .را كليك كنيد داخل اين برگه مربع پايين سمت چپ را كليك كنيد  Startبرگة 

مرباع سامت  Anchorرا فعاال كنياد زيار قسامت Middleپايين پنجرة برگة  -13

 يد .راست را كليك كن

ين را كليك كنيد تا بتوانيم نقطاه پاياان حركاات دوربا Endپايين پنجرة برگة   -14

 مربع سمت چپ بالا را كليك كنيد . Anchorمجازي را تنظيم كنيم زير قسمت 
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را كلياك نماوده و Playدكماة  Time lineزير قسمت  Previewپايين پنجرة -15

نيد سپس همان دكمه را كليك كحركات دوربين مجازي برروي تصوير را مشاهده نماييد 

 .تا حركات متوقر شود  

را كلياك نماوده و بطارف چاپ  Zoomرا فعال كنيد لغ ندة  Startاكنون برگة  -16

عادل را كليك نموده بطرف راست بكشيد تا م Pauseباشد لغ ندة  100بكشيد تا معادل 

 تنظيم نماييد . 50را معادل  Transparencyباشد لغ ندة  5

يار را فعال كنيد لغ نده هااي ايان برگاه را معاادل ارقاام ز Middleاكنون برگة  -17

 تنظيم نماييد .

Zoom ratio=200 

Pause=3 

Transparency=50 

يار زرا فعال كنيد لغ نده هاي موجود در ايان برگاه را معاادل ارقاام   Endبرگة  -18

 .تنظيم نماييد 

Zoom ratio=100 

Pause=2 

Transparency=0 

را كليك نموده و تنظيمات حركات دورباين  Play دكمة previewايين پنجره پ -19

 مجازي را مشاهده نموده و سپس همين دكمه را كليك كنيد .
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 Colorكااادر رنااگ مقاباال  Pan&zoomپااايين و ساامت راساات پنجااره  -20

Background را كليك كنيد به اين ترتيب مي توانيد رنگ صفحة پشت زمينه تصاوير 

يك كنيد را كل Okرنگ دلتواه را انتتاب نموده و دكمة  را به دلتواه انتتاب نماييد يك

. 

 .پايين پنجره را كليك كنيد  Okدكمة  -21

ناام  در نوار منو را كليك نموده و ايان پاروژه را باه File save asبه ترتيب  -22

Pch03  در پوشهproject 01 . ذخيره نماييد 
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 سفارشي نمودن فيلترها براي كليپ ها 

ا نماييد مي توانيد انواع فيلترها را برروي كليپ هاي فيلم اجر Video studio در محي 

ي از در عين حال مي توانيد اجراي آن فيلترها را برروي كلياپ هاا سفارشاي نمايياد يكا

اضافه  روشهاي سفارشي بودن اجراي فيلترها آن است كه فريم هاي كليدي را به كليپ ها

 در واقع فريم هايي در يك كليپ هساتند كاه Key framesكنيم فريم هاي كليدي يا 

فريم  خصوصيات يا رفتاري متفاوت با ساير فريم هاي آن كليپ داشته باشند نسرت دادن

پ كليدي به يك فريم بر عهده و انتتاب خود شما استوار است فرض كنياد در ياك كليا

ناد ياك نه ماي توايك كاراكتر از درب من ل وارد مي شود فريم ورود كاراكتر به داخل خا

 شود اين فريم كليدي باشد يادر كليپ فريمي وجود دارد كه فرزند شما از خواب بيدار مي

ماي  اداماه Pch03فريم را مي توان يك فريم كليدي فرض نمود كار تمرين را با پاروژة 

 .دهيم 

 .در نوار تدوين اولين كليپ فيلم را كليك كنيد تا فعال شود  -1

و  را فعال كنيد داخل كتابتانه پيمايا نماوده Filterدر قسمت تنظيمات برگة  -2

 .را كليك نموده و كشيده و برروي كليپ فعال رها كنيد  Zoom motionفيلتر 

ا ررا كليك كنيد تا اجراي كلياپ هماراه فيلتار  Playپايين پنجره نمايا دكمة  -3

 را كليك كنيد تا به اولين فريم اين كلياپ  Homeمشاهده نماييد سپس دكمة 

 .منتقل شويد 
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را كلياك كنياد تاا پنجارة  Customize filterپايين پنجره تنظيماات دكماة  -4

ت اسا  Originalتنظيمات اين فيلتر آشكار شود اين پنجره در برگيرندة پنجره 

اجاراي كلياپ   Previewكه همواره كليپ اصلي را نمايا مي دهاد در پنجارة 

 .همراه فيلتر را كنترل و مشاهده مي كنيد 

را كليك كنيد كلياپ هماراه باا فيلتار اجارا  Playدكمة previewين پنجرة پاي -5

 خواهد شد همين دكمه را كليك كنيد تا پيا نمايا متوقر شود 

ي تعدادي دكمه مشاهده مي كنيد از اين دكمه هاا بارا Originalپايين پنجرة   -6

ن اياپيمايا در كليپ و پيدا كردن فريم مورد نظر استفاده مي كنيم همچناي از 

 دكمه ها براي ايجاد فريم هاي كليدي در كليپ استفاده مي كنيم .

تاواه استفاده نموده تا به فاريم دل Jag barاز لغ نده   Originalپايين پنجرة  -7

در كليااپ منتقاال شااويد اياان لغ نااده را جابجااا كنيااد تااا نشااانگر زمااان معااادل 

ي در ايان را كليك كنيد تا ياك فاريم كلياد+باشد سپس دكمة  0:00:01:05

ي فريم از كليپ تعرير كنيد يك لوزي قرم  رنگ در اين نقطه از كلياپ ظااهر ما

 شود كه نشاندهندة وجود يك فريم كليدي دراين نقطه است .

را كليك نموده و بطرف راست جابجاا كنياد تاا نشاانگر زماان  Jag barلغ نده  -8

ي د رايان + را كليك كنيد تا يك فريم كليادباشد دكمة 00:00:02:08معادل 

فريم از كليپ ايجاد شود اگر چه دو فريم كليدي در اين كليپ تعرير نماوده ايام 
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اما چهار لوزي مشاهده مي كنيم علت آن است كه هر كليپ بطور پيا فارش دو 

 فريم كليدي در ابتدا و انتهاي خود دارد .

 Modeاولين فريم كليدي از سمت چپ را كليك كنيد تا فعال شود . زير قسمت  -9

به  تنظيم نماييد 20را معادل  Speedرا انتتاب نماييد لغ ندة  Cameraگ ينة 

 .دقت نماييد   Previewتغييرات فريم در پنجرة 

 دومين فريم كليدي )لوزي ( ازسمت چپ را كليك كنيد تا فعال شود زير قسامت -10

Mode   گ ينةLight  را انتتاب كنيد لغ ندهSpeed  تنظيم نماييد 20را معادل. 

لوزي ( از سمت چپ را كلياك كنياد تاا فعاال شاود زيار  ومين فريم كليدي )س -11

قارار  45را معاادل  Speedرا انتتاب نموده و لغ نده  Cameraگ ينة  Modeقسمت 

 .دهيد 

هارمين فريم كليدي از سمت چپ را كليك كنيد تاا فعاال شاود زيار قسامت چ  -12

Mode  گ ينةLight  را انتتاب نموده و لغ ندهSpeed قرار دهيد  20ا معادل ر. 

را كليك كنيد پيا نمااي اجاراي كلياپ باا  Playدكمة  Previewزير پنجره  -13

جارا افيلتر سفارشي را مشاهده و كنترل نماييد همين دكمه را مجادداً كلياك كنياد تاا 

 .متوقر شود 

را جابجا نموده تاا نشاانگر زماان معاادل  Jag barلغ ندة  Originalزير پنجرة -14

باشد دكمة + را كليك كنيد تا يك فريم كليدي در اين فاريم از كلياپ  00:00:01:11
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را  Speedرا انتتاب كنيد لغ نادة  Cameraگ ينة Modeتعرير كنيد در زير قسمت 

 .قرار دهيد  75معادل 

را كليااك نمااوده و جابجااا كنيااد تااا نشااانگر معااادل  Jag barلغ نااده   -15

 باشد . 00:00:01:24

غ ناده يك فريم كليدي در اين نقطاه از كلياپ ايجااد نمايياد ل دكمة + را كليك كنيد تا

Speed  قرار دهيد . 200ر امعادل 

را كليك نموده و پيا نمايا اجراي كلياپ  Playدكمة Previewپايين پنجره  -16

اجارا  همين دكماه را كلياك  كنياد تاابه همراه فيلتر سفارشي را مشاهده نماييد مجدداً

 .متوقر شود 

ياا  ل نهايي كار را برروي يك وسيله بيروناي مانناد صافحه تلوي ياونمي توانيد حاص

  :ظورمتصل به كامپيوتر مشاهده نماييد به اين مننمايا دوربين  فيلمررداري صفحة

 دكمة با پيكان سفيد را كليك كنيد تا فعاال شاود ساپس Previewپايين پنجره (1

 .دكمة به شكل چرخ دهنده را كليك كنيد 

 نام وسيلة موردنظر را انتتاب كنيد External playback deviceزير قسمت ( 2

 Okرا كليك نموده و تنظيمات وسيله را انجام دهيد سپس دكماة  Optionsدكمة 

ر روي بارا كليك كنيد اكنون مي توانيد اجراي كليپ را به همراه فيلتر سفارشي شده 

 .ييد مشاهده نما Video Studioيك وسيله بيرون از محي  برنامه 
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را كليك كنيد تا تغييرات در اجاراي ايان  Okدكمة Zoom motionداخل پنجرة  

 .فيلتر بر روي كليپ تثريت نماييد 

 ره نماييد .يداخل پوشة دلتواه ذخ Pch 04اين پروژه را به نام ( 3

 

 


