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 مباني فلش 

 رسيمتآيد. ممكن است قصد داشته باشيد همين الان كار محيط فلش ساده به نظر مي

اريد ار دو متحرك سازي را شروع كنيد. اما احتمالاً فلش به آن صورتي كه شما انتظ

 كند. عمل نمي

فلش با  ويد.براي اينكه اولين قدمها را درست برداريد، بهتر است با مباني آن آشنا ش

 افزارها سازگار است و در مواردي با آنها تفاوت دارد. برخي از نرم

 

 (Tooibars)نوارهاي ابزار   

يت وضع -2(.Standardاصلي يا استاندارد ) -1فلش داراي پنج نوار ابزار است: 

(Status .)3- ( كنترل كنندهControler .)4- ( راه اندازLauncher .)5- به ابزار جع

(Tooibox به آن )Tools رسيدن  شود. چهار نوار ابزار اول، راهي برايهم گفته مي

اند. هاي نماد دار مشخص شدهكنند، كه توسط دكمههاي منوها فراهم ميبه گزينه

 كنند.يمي درج و اصلاح متن و تصوير فراهم ، روشي را براToolsنوارهاي ابزار يا 

 

  

 

 

 

 خواهيد مرتب كنيد.(توانيد نوارهاي ابزار را آنطور كه مي( مي1شكل))
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ضعيت، ، نوارهاي ابزار استاندارد، وToolbars، گزينه Windowتوانيد در منوي مي

از اند(. توجه داشته باشيد كه نوار راه1كنترل كننده را ملاحظه كنيد )شكل 

(Launcher .هميشه فعال است ) 

 Editو Fileهايي براي توابع رايج موجود در منوهاي نوار ابزار اصلي حاوي دكمه

ي توانيد عملاً كار هر دكمه را شناساي. ميUndoو  Open ،Saveباشد. مثل مي

تا  انيداي قرار داده و منتظر بمكنيد، به اين صورت كه نشانگر ماوس را روي دكمه

 ا نشانما رنماي آن ابزار ظاهر شود. نوار ابزار وضعيت، وضعيت جاري صفحه كليد شراه

فعال  ، همين. ) من معمولاً اين نوار را غيرNum Lockو  Caps Lockدهد: مثل مي

 كنم تا فضاي بيشتري را روي صفحه داشته باشيم(.مي

نگام هت. ويدئو اس نوار ابزار كنترل كننده، شبيه به كنترل كننده روي دستگاه پخش 

 ، جلو،توقفتوانيد با استفاده از كنترل كننده، نمايش خود را اجرا، مساخت نمايش مي

ت كنيد، برها عادانعقب و يا از ابتدا شروع كنيد. و بالاخره اينكه، وقتي به استفاده از مي

 هرگز از اين نوار ابزار استفاده نخواهيد كرد. 

ننده قابليت حركت دادن و قفل كردن را دارند. به اين نوارهاي ابزار اصلي و كنترل ك

توانيد آنها را روي صفحه جابجا كنيد يا به رابط فلش قفل كنيد. بدين معني كه مي

توانيد فضاي كاري خود را به دلخواه سازماندهي كنيد. براي مثال از منوي ترتيب مي

Window گزينه ،Toolbars  و سپسController يد. نوار ابزار بر را انتخاب كن

شود. اگر كنترل كننده را به سمت خط زماني در بالاي روي ساير اجزا صفحه ظاهر مي

Stage شود. براي توانيد آن را در آنجا قفل كنيد. در واقع به رابط قفل ميبكشيد، مي
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اينكه آن را از آنجا خارج كنيد، روي خط كنار دكمه توقف كليك كرده و آن را بكشيد. 

دهيد. اين نوار  توانيد غير فعال و يا حركت(  را نميLauncherانداز )ابزار راه نوار

بسيار مفيد است كه احتمالاً هيچگاه مايل به غير فعال كردن آن نخواهيد بود. اين نوار 

كه در پايين رابط فلش قرار دارد، امكان دسترسي سريع به اغلب كادرهاي رايج را 

 دهيم. را بعداً شرح ميكند. اين موضوع فراهم مي

شود. ي، فعال يا غير فعال مWindowاز منوي  Toolsجعبه ابزار با انتخاب گزينه 

باشد. يمارا مثل بيشتر نوارهاي ابزار،  جعبه ابزار نيز قابليت حركت و قفل شدن را د

باشد، كه در آنجا قفل شده است. از محل پيش فرض آن در سمت چپ صفحه مي

جعبه ابزار  شود. توجه كنيد،استفاده مي Stageدتاً براي ترسيم بر روي جعبه ابزار عم

)  Color)نما(، View) ابزار(،  Toolsبه چند بخش تقسيم شده است كه عبارتند از: 

 (.2ها( )شكل)گزينه Optionsرنگ( و

و  ر متندهد تا تصوير و متن ايجاد كنيد ) توسط ابزابه شما امكان مي Toolsبخش  

توانيد يد. ميح كنتوانيد تصاوير را با ابزار پاك كن و ابزار سطل رنگ، اصلاخط(. مي ابزار

. ب كنيدنتخاتصاوير را به آساني توسط ابزار پيكان و دو ابزار زير انتخاب و كمند، ا

ره دهد تا رنگ ترسيمات را كنترل كنيد. بالاخبه شما امكان مي  Colorsقسمت 

ار باشد. بسته به ابزضافي براي ابزارهاي خاص ميشامل توابع ا Optionsقسمت 

 انتخاب شده، گاهي ممكن است چيزي در اين قسمت مشاهده نشود. 
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اس ه بر اسكهايي دارد (جعبه ابزار، ابزاري براي ترسيم، ويرايش و مشاهده دارد و نيز گزينه2)شكل )

 كنند.(ابزار انتخاب شده جاري تغيير مي

 

 ( Timelien)خط زماني 

 اما الان مرور كوتاهي به خط زماني خواهيم داشت. 

ربر شود. وقتي كاخط زماني حاوي تصاوير متوالي است كه نمايش توسط آنها ساخته مي

و ساير  2ريم و به دنبال آن ف 1كند، در واقع تصاوير روي فريم نمايش شما را تماشا مي

ريد و بردا واقعي يك نمايش سنتي راكند. مانند آن است كه فيلم فريمها را مشاهده مي

ن آيان آن را بطور افقي روي صفحه پهن كنيد، بصورتي كه شروع آن در سمت چپ و پا

 در سمت راست باشد. 

باشد از يمهاي ديگر، خط زماني قابليت حركت و قفل شدن را دارا مانند بيشتر پنجره 

شود. اگر بخواهيد اين خصوصيت فقط براي سازماندهي فضاي كاري استفاده مي

ه دو كيا هر جاي ديگري قرار دهيد. كساني  Stageتوانيد خط زماني را در زير مي

. اگر ارنددشان در اختيار نمايشگر دارند، انعطاف بيشتري براي سازماندهي فضاي كاري

ست(، كن اخط زماني را به هر دليلي بسته باشيد )البته وقتي آزاد باشد اين كار مم

 مجدداً باز كنيد.  Viewاز منوي  Timelineآن را انتخاب گزينه توانيد مي


